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Abstrak 

Pembelajaran berbasis digital saat ini sudah banyak diterapkan oleh pendidik di tiap satuan pendidikan 

terkhusus di tingkat PAUD, pembelajaran berbasis digital mampu memberikan pembelajaran yang mudah 

diterima dan menarik bagi peserta didik. Dengan diadakannya kegiatan pengabdian kepada masyarakat 

khususnya pendidik PAUD bertujuan untuk meningkatkan kemampuan pendidik dalam membuat Alat 

Permainan Edukatif berbasis digital secara tepat. Pelaksanaan kegiatan ilakukann secara langsung dengan 

menggunakan metode workshop yang berlangsung selama 4 jam. Pelatihan tersebut mengombinasikan antara 

teori & praktik yang diikuti oleh 50 Pendidik PAUD dengan bekerjasama Ikatan Guru Taman Kanak-kanak 

Indonesia (IGTKI) Kecamatan Pulogadung. Hasil dari berlangsungnya kegiatan pelatihan ini mampu 

memberikan kontribusi dan manfaat bagi pendidik PAUD dalam memanfaatkan dan mengoptimalkan aplikasi 

digital Canva For Education dalam menciptakan sebuah alat permainan edukatif berupa Kartu Bilangan yang 

menarik bagi peserta didik PAUD. Dari pelaksanaan workshop dan menciptakan sebuah produk alat permainan 

edukatif berupa kartu bilangan diharapkan pembelajaran berbasis digital pada satuan PAUD dapat terus 

meningkatkan kualitas pembelajaran secara bermakna. 

Kata Kunci: Alat Permainan Edukatif, Media Pembelajaran, Pembelajaran Bermakna. 

 

Abstract 

Currently digital-based learning has been widely implemented by educators in every educational unit, 

especially at the PAUD level, digital-based learning is able to provide learning that is easy to accept and 

interesting for students. By holding community service activities, especially PAUD educators, the aim is to 

improve educators' abilities in creating appropriate digital-based educational game tools. The activity was 

carried out directly using the workshop method which lasted for 4 hours. Training that combines theory & 

practice which was attended by 50 PAUD Educators in collaboration with the Indonesian Kindergarten 

Teachers Association (IGTKI) Pulogadung Regency. The results of this training activity are able to provide 

contributions and benefits for PAUD educators in utilizing and optimizing the Canva For Education digital 

application in creating an educational game tool in the form of Number Cards that is attractive to PAUD 

students. From the implementation of workshops and the production of educational game tools in the form of 

number cards, it is hoped that digital-based learning in PAUD units can continue to improve the quality of 

learning in a meaningful way. 

Keywords: Educational Game Tools, Learning Media, Meaningful Learning. 
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PENDAHULUAN 

Penulis berdasarkan observasi yang 

dilakukan dengan terjun langsung ke lapangan, 

pada umumnya pendidik – pendidik  di Pendidikan 

Anak Usia Dini (PAUD) di Kecamatan 

Pulogadung masih banyak yang membuat Alat 

Permainan Edukatif bagi Anak Usia Dini (AUD) 

yang konvensional dan merumitkan dalam 

menyiapkannya. Hal tersebut karena banyak guru 

yang beranggapan bahwa teknologi digital hanya 

membebani dan sulit dioperasikan, sehingga lebih 

mudah menggunakan, membuatnya dengan yang 

biasa guru-guru buat, dan membeli APE lebih 

efisien baginya. APE yang dibuat oleh guru sudah 

tidak relevan dengan perkembangan ilmu dan 

teknologi yang pesat pada saat ini, guru pada saat 

ini harus mampu beradaptasi dengan kemajuan 

IPTEK yang ada agar memiliki kemampuan dan 

keterampilan secara baik dalam mengoperasikan 

teknologi.  

Teknologi digital merupakan hal yang 

penting saat ini dikembangkan oleh pendidik untuk 

dipelajari, Media pembelajaran digital memberikan 

berbagai macam manfaat bagi seorang pendidik 

seperti sarana sebagai alat pembelajaran yang 

digunakan dalam mempermudah penyampaian 

bahan ajar dan sebagai inovasi baru untuk 

meningkatkan pembelajaran suasana kelas yang 

lebih interaktif (Arifin et al., 2021). Saat ini di 

dalam pelaksanaan pembelajaraan seorang 

pendidik harus mampu menciptakan berbagai 

variasi mengajar untuk memotivasi peserta 

didiknya, peserta didik yang memiliki motivasi 

belajar tinggi akan lebih mudah menerima dan 

mengerti materi ajar yang disampaikan oleh 

pendidik (Syahirah et al., 2023). Selain itu, 

Pendidik harus mampu meningkatkan minat 

belajar siswanya dengan cara menarik perhatian 

peserta didiknya. Minat belajar yang dimiliki oleh 

peserta didik merupakan hal paling utama yang 

harus dimiliki peserta didik untuk melancarkan 

proses pembelajaran, apabila peserta didik tidak 

memiliki minat untuk belajar sudah pasti peserta 

didik tersebut tidak akan mendapatkan hasil apa 

pun dari pembelajaran yang sudah dilaksanakan 

(Defriansyah et al., 2023; Sari et al., 2024; 

Wanismar, 2022). Pembelajaran dengan 

memanfaatkan teknologi digital berupa aplikasi – 

aplikasi edukatif yang disediakan dalam berbagai 

macam pilihan memudahkan pendidik dalam 

melaksanakan pembelajaran di kelas (hatta, 2021; 

Natsir, 2022; Sapriyah, 2019). Aplikasi edukatif 

berbasis digital saat ini berkembang secara masif, 

memiliki banyak manfaat yang digunakan oleh 

pendidik dalam membuat dan menyajikan APE. 

Pengoptimalan penggunaan aplikasi edukatif 

sebagai alat bantu dalam melaksanakan 

pembelajaran di kelas (HK et al., 2023). Oleh 

karena itu, begitu penting bagi para akademisi dan 

praktisi lainnya untuk menyoroti permasalahan 

pembelajaran AUD untuk memberikan 

sumbangsih dalam memajukan pendidikan di 

Indonesia khususnya untuk kompetensi profesional 

yang terkait dengan teknologi, yaitu membuat dan 

mempersiapkan Alat Permainan Edukatif berbasis 

Canva. Canva merupakan sebuah aplikasi yang 

sering diterapkan pendidik, diantara beragam 

aplikasi - aplikasi lainnya. Canva meringankan 
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pendidik dalam membuat media pembelajaran 

khususnya Alat Permainan Edukatif (APE) Canva 

merupakan aplikasi desain secara online, yang 

menyediakan beragam desain grafis yang terdiri 

atas: presentasi, poster, pamflet, grafik, spanduk, 

kartu undangan, edit foto dan edit video (Isnaini et 

al., 2021; Mahardika et al., 2021; Putri & Jusra, 

2022).  

Aplikasi edukatif berupa Canva For 

Education dapat memudahkan kerja Pendidik di 

satuan PAUD untuk menyiapkan media 

pembelajaran yang menarik dan menyenangkan 

bagi anak, serta mampu mendorong anak dalam 

menambah keyakinannya untuk melakukan 

kegiatan pembelajaran secara baik (Garris Pelangi, 

2020). Tahapan- tahapan kerja pada aplikasi Canva 

cukup sederhana, dan banyak ragam model gambar 

yang dapat diadopsi dan dimodifikasi. Dalam 

penggunaan aplikasi ini yang menjadi urgensi 

adalah kemauan guru untuk mengolah kemampuan 

dan keterampilan dalam menggunakan berbagai 

fitur – fitur yang disediakan dalam Canva For 

Education (Arifin et al., 2021; Triningsih, 2021). 

Pengoptimalan dalam penggunaan canva untuk 

pembuatan media pembelajaran memiliki banyak 

hal yang positif diantaranya, dengan penggunaan 

canva pendidik dapat membuat berbagai jenis 

desain yang dilengkapi beragam fitur animasi, 

template serta penomoran halaman yang dapat 

mendorong kreativitas serta efisiensi waktu 

(Tanjung & Faiza, 2019).  

Setya Resmani, Dkk dalam pengabdiannya 

menyampaikan bahwa canva memberikan 

kontribusi manfaat bagi pendidik dalam 

menciptakan pembelajaran yang mampu 

meningkatkan kualitas pembelajaran, sehingga 

menjadi sangat penting bagi pendidik PAUD untuk 

selalu memanfaatkan platform digital dalam 

memiliki kemahiran menggunakan teknologi. 

(Resmini et al., 2021). 

 

METODE  

Pelaksanaan kegiatan pengabdian 

masyarakat yang berjudul Pelatihan Pembuatan 

Alat Permainan Edukatif (APE) Bersama Pendidik 

PAUD Bekerjasama Dengan IGTKI Kecamatan 

Pulogadung dilaksanakan dengan metode 

workshop / pelatihan secara langsung. Pelatihan 

secara langsung yang dilakukan berfokus pada 

pendidik PAUD yang berkoordinasi dengan IGTKI 

Kecamatan Pulogadung. Adapun metode 

pengadian masyarakat yang dilakukan, sebagai 

berikut: 

1. Analisis Situasi 

Pada tahap analisis situasi, tahap pertama yang 

dilakukan adalah dengan melihat kondisi 

secara langsung untuk melihat sebuah 

fenomena yang menjadi sorotan peneliti dalam 

fokus pengabdian, analisis situasi ini bertujuan 

agar program yang dilaksanakan dapat 

memberikan manfaat bagi peserta yang 

mengikuti workshop. Setelah melihat kondisi 

lapangan, peneliti menentukan subjek dan 

lokasi yang melibatkan kriteria, koordinasi, 

dan konsultasi bersama IGTKI untuk 

memastikan lokasi yang dipilih sesuai dengan 

kebutuhan yang teridentifikasi. 
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2. Pelaksanaan & Pendampingan 

Kegiatan pengabdian masyarakat dilaksanakan 

di KB/TK Tarakanita 05 Rawamangun-Jakarta 

Timur Pada 10 Agustus 2024 (1 hari) dalam 

waktu ±4 Jam. Tujuan dari pelatihan ini adalah 

memberikan pemahaman mendalam kepada 

Pendidik PAUD tentang pemanfaatan aplikasi 

canva for education dalam membuat media 

pembelajaran berupa Alat Permainan Edukatif 

(APE) kartu bilangan. Materi yang dipaparkan 

berkaitan dengan bagaimana cara penggunaan 

canva, membuat kartu bilangan, dan 

menyimpan hasil karya yang sudah dikerjakan. 

Pelatihan yang berlangsung diikuti oleh 50 

Pendidik PAUD di wilayah Kecamatan 

Pulogadung. Tim pengabdian yang terlibat 

terdiri dari 12 orang, termasuk fasilitator 

utama, asisten tutor, dan asisten pendukung 

yang membantu berjalannya kegiatan dengan 

selesai. 

3. Refleksi Kegiatan 

Tahap terakhir kegiatan melibatkan peserta 

pelatihan yang memberikan kritik & saran 

kepada tim kegiatan sebagai bentuk perbaikan 

untuk pengabdian yang akan dilaksanakan 

selanjutnya dapat lebih bermanfaat dan tepat 

sasaran. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pelaksanaan pengabdian masyarakat yang 

berlangsung selama ±4 Jam, dapat dikelompokkan 

sebagai berikut: 

 

 

1. Persiapan 

Kegiatan diikuti oleh 50 Peserta yang sudah 

mengisi absensi yang sudah disediakan tim 

teknis. Peserta pelatihan terdiri dari guru 

PAUD, Kepala Sekolah, Pengawas, dan Ketua 

IGTKI Kec Pulogadung. Peserta yang sudah 

hadir mempersiapkan laptop/smartphones 

untuk membuka canva for education. 

 

 

Gambar 1. Absensi Peserta 

 

2. Pembukaan 

Pelaksanaan dibuka oleh MC yang merupakan 

tim teknis kegiatan. MC membuka kegiatan 

pelatihan dengan berdoa bersama. Setelah itu 

dilanjut dengan sambutan oleh Ketua IGTKI 

Kecamatan Pulogadung yaitu Ibu Awi Rustari, 

S.Pd. dan Sambutan oleh Ketua PJ P2M yaitu 

Ibu Prof. Dr. R. Sri Martini Meilanie, M.Pd. 

dengan disambung pemberian cinderamata 

plakat sebagai bentuk ucapan terimakasih atas 

kerjasama kegiatan pengabdian ini. 

 

 



497 Pelatihan Pembuatan Alat Permainan Edukatif (APE) Bersama Pendidik Paud Bekerjasama dengan 

IGTKI Kecamatan Pulogadung – R. Sri Martini Meilanie, Winda Gunarti, Dina Kusuma Wardani, M 

Galih Satrio 

 DOI: https://doi.org/10.31004/abdidas.v5i5.996   

 

Jurnal Abdidas  Vol  5 No 5 Tahun 2024   p-ISSN 2721-9224   e-ISSN 2721-9216 

 

Gambar 2. Sambutan Ketua IGTKI Kec 

Pulogadung 

 

 
Gambar 3. Pemberian Cinderamata 

 

3. Pelaksanaan 

Pertama, narasumber menyampaikan materi 

terkait Alat Permainan Edukatif Berupa Kartu 

Bilangan dan bagaimana cara membuatnya 

menggunakan Canva. Kedua, peserta 

membuka canva & masuk akun canva melalui 

laptop/smartphone masing-masing. Ketiga, 

asisten pendukung membantu peserta pelatihan 

yang kesulitan dalam mengakses canva. 

Keempat, peserta membuat produk dengan 

tingkat kreatifitasnya masing-masing. Kelima. 

Peserta diarahkan untuk menyimpang hasil 

karya tersebut ke dalam bentuk format pdf. 

 

 
Gambar 4. Penyampaian Materi 

 

 

Gambar 5. Mentoring oleh Tim Teknis 

 

4. Penutup 

Kegiatan ditutup dengan peserta mengirimkan 

hasil karya kedalam google form yang sudah 

disediakan oleh tim teknis, dan melakukan sesi 

foto bersama. 

 

 

Gambar 6. Sesi foto bersama 

 

5. Hasil Karya Peserta 

Adapun hasil karya yang sudah dibuat oleh 

peserta, sebagai berikut. 

 

 
Gambar 7. Kartu Bilangan oleh peserta 
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SIMPULAN 

Kegiatan pengabdian masyarakat yang 

dilaksanakan untuk guru PAUD dapat memberikan 

manfaat dalam meningkatkan kemampuan 

menciptakan media pembelajaran berupa APE 

Kartu Bilangan menggunakan aplikasi canva for 

education. Pembuatan yang didampingi oleh tim 

tutor secara intensif mampu memudahkan peserta 

pelatihan yang dalam hal ini guru PAUD untuk 

mengembangkan kreatifitas untuk menarik 

perhatian peserta didik. Sehingga secara 

keseluruhan kegiatan pelatihan yang dilaksanakan 

secara langsung tidak hanya meningkatkan 

kemampuan guru dalam mengembangkan media 

pembelajaran, akan tetapi mampu memberikan 

kualitas pembelajaran yang bermakna bagi peserta 

didik di satuan pendidikan PAUD.  
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