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Abstrak

Media pembelajaran dirancang untuk meningkatkan efektivitas dan efesiensi proses belajar mengajar dikelas.
Penggunaan media dalam pembelajaran matematika bertujuan untuk membantu peserta didik dalam memahami
konsep dan materi pelajaran sehingga dapat diterima dengan mudah serta mampu meningkatkan prestasi
peserta didik. Tujuan dari kegiatan pengabdian ini adalah memperkenalkan aplikasi Geogebra sebagai aplikasi
yang bersifat open source untuk membantu pembelajaran matematika. Selain itu, untuk meningkatkan
keterampilan guru untuk membuat dan mengembangkan media pembelajaran matematika dengan visualisasi
yang menarik. Peserta kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah guru-guru SDN 1 Wameo Kota Baubau.
Metode yang digunakan adalah metode demonstrasi. Pelaksanaan kegiatan ini dilakukan dalam tiga tahap,
yakni tahap persiapan, pelaksanaan dan evaluasi. Hasil yang diperoleh dari kegiatan pelatihan ini guru dapat
mengembangkan media pembelajaran untuk membantu proses pembelajaran matematika yang lebih menarik.
Kata kunci: media pembelajaran, matematika, Geogebra

Abstract

Learning media is designed to increase the effectiveness and efficiency of the teaching and learning process in
the classroom. The use of media in learning mathematics aims to help students understand the concepts and
subject matter so that they can be accepted easily and can improve student achievement. The purpose of this
service activity is to introduce the Geogebra application as an open source application to help learning
mathematics. In addition, to improve the skills of teachers to create and develop mathematics learning media
with attractive visualizations. The participants of this community service activity are the teachers of SDN 1
Wameo Baubau City. The method used is the demonstration method. The implementation of this activity is
carried out in three stages, namely the preparation, implementation and evaluation stages. The results obtained
from this training activity are teachers can develop learning media to help make the mathematics learning
process more interesting.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang sangat pesat
membuka peluang dalam mengerjakan banyak hal,
termasuk  dalam mengembangkan  dunia
pendidikan. Saat ini begitu banyak berkembang
berbagai teknologi yang dapat dimanfaatkan untuk
mengembangkan dunia pendidikan. Teknologi di
bidang pendidikan digunakan untuk
mengembangkan media pembelajaran  yang
inovatif (Afriani & Fitria, 2021). Pemanfaatan
teknologi informasi dalam proses pembelajaran
dapat membantu memvisualisasikan  konsep
abstrak dan mampu melibatkan peran aktif siswa
dalam proses pembelajaran. Pemanfaatan T1 dalam
pembelajaran dapat menjadi sistem pembelajaran
mandiri  (instructor independent) atau juga
digabungkan dengan  proses  pembelajaran
langsung (tatap muka di kelas) yang
mengandalkan kehadiran guru (Isman, 2016).

Pentingnya pemanfaatan teknologi
informasi pada proses pembelajaran juga
berdampak positif terhadap motivasi dan hasil
belajar siswa. Pada masa sekarang ini guru dituntut
untuk  selalu  berinovasi  dalam  proses
pembelajaran, seperti menggunakan media-media
pembelajaran  sebagai  pendukung  proses
pembelajaran (Singh & Hashim, 2020). Inovasi
pembelajaran dengan bantuan komputer sangat
baik untuk diintegrasikan dalam pembelajaran
konsep-konsep  matematika, terutama yang
menyangkut transformasi geometri, kalkulus,
statistika, dan grafik fungsi (Siswanto & Azhar,
2018). Penggunaan media pembelajaran di kelas

atau bisa juga untuk daring merupakan komponen

penting pada proses pembelajaran dalam
mengonstruksi konsep-konsep dasar matematika
(Laksana, n.d.).

Guru sebagai perancang pembelajaran perlu
menciptakan pembelajaran yang dapat membantu
siswa membayangkan atau memvisualisasikan
penggunaan integral, salah satunya dengan
mengembangkan media pembelajaran. (Zarkasyi,
2015) Media pembelajaran sebagai salah satu
komponen pembelajaran dapat dijadikan sebagai
perantara yang dapat membantu siswa dalam
mengurangi keabstrakan objek matematika yang
dimaksud. Dalam Permendiknas RI No 16 Tahun
2007 telah ditegaskan bahwa salah satu
kompetensi pedagogik yang harus dimiliki guru
mata pelajaran matematika adalah mampu
memanfaatkan teknologi\informasi dan
komunikasi (TIK) untuk

pembelajaran. Salah satu mata pelajaran yang

kepentingan

menggunakan bantuan media pembelajaran adalah
matematika (Ansar & Asrirawan, 2020).
Penggunaan media dalam pembelajaran
matematika bertujuan untuk membantu peserta
didik dalam memahami konsep dan materi
pelajaran sehingga dapat diterima dengan mudah
serta mampu meningkatkan prestasi peserta didik.
Media pembelajaran didefinisikan sebagai sesuatu
(bisa berupa alat, bahan, atau keadaan) yang
digunakan sebagai perantara komunikasi dalam
kegiatan pembelajaran (Alwi, 2017). Jadi ada tiga
konsep yang mendasari  batasan = media
pembelajaran yaitu konsep komunikasi, konsep
sistem dan konsep pembelajaran. (Rahim et al.,

2019) Selama ini media pembelajaran matematika
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masih  menggunakan  media  pembelajaran
konvensional, padahal banyak aplikasi komputer
yang bisa digunakan dalam membuat suatu media
pembelajaran

Salah satu aplikasi yang dapat digunakan
membuat media pembelajaran matematika adalah
Geogebra. (Kesumawati, 2017) Beberapa manfaat
program  GeoGebra  dalam  pembelajaran
matematika adalah: 1) Dapat menghasilkan
lukisan-lukisan geometri dengan cepat dan teliti,
bahkan yang rumit. 2) Adanya fasilitas animasi
dan gerakan-gerakan manipulasi yang dapat
memberikan pengalaman visual dalam memahami
konsep geometri. 3) Dapat dimanfaatkan sebagai
bahan balikan/evaluasi untuk memastikan bahwa
lukisan geometri yang telah dibuat memang benar.
4) Mempermudah untuk menyelidiki atau
menunjukkan sifat-sifat yang berlaku pada suatu
objek geometri.

Geogebra merupakan program dinamis yang
memiliki fasilitas untuk memvisualisasikan atau
mendemonstrasikan konsep-konsep matematika
serta sebagai alat bantu untuk mengkonstruksi
objek-objek matematika (Muhammad & Akhsani,
2018). Pembelajaran berbantuan GeoGebra sangat
membantu dalam pembelajaran matematika atau
pelajaran lain yang memanfaatkan fungsi dalam
bentuk matematika, diantaranya memberikan
fleksibilitas pada guru, menjadikan peserta didik
sebagai asisten pengajaran, mengaktifkan sistem
stundent centered dalam pembelajaran dengan
mengaplikasikan konsep matematika dalam media
pembelajaran GeoGebra, dan meningkatkan serta

mengembangkan  kemampuan  berpikir  dan

bernalar peserta didik. (Rahmawati, 2014)
Mengungkapkan  bahwa  GeoGebra  dapat
digunakan sebagai alat media pembelajaran,
sebagai alat bantu dalam menyusun bahan ajar dan
menyelesaian soal-soal matematika. Software
GeoGebra ini membuat pembelajaran lebih aktif
dan menarik. Menurut (Rahadyan et al., 2018),
Geogebra adalah program komputer untuk
membelajarkan matematika khususnya geometri
dan aljabar. (Japa et al., 2017) Menyatakan bahwa
penggunaan aplikasi GeoGebra dapat
dimanfaatkan  sebagai media pembelajaran
matematika untuk mendemonstrasikan  atau
memvisualisasikan konsep-konsep matematis serta
sebagai alat bantu untuk mengkonstruksi konsep-
konsep matematis. Geogebra juga sangat mudah
dioperasikan karena menggunakan sintak satau
perintah yang sangat sederhana dan mudah
difahami oleh para guru Geogebra mampu
menghasilkan gambar dan bentuk geometri secara
cepat dan teliti sehingga dapat dengan mudah
diselidiki sifat-sifat dari suatu bangun geometri.
Oleh karena itu, aplikasi geogebra sangat cocok

digunakan  dalam  mengembangkan  media

pembelajaran khsusunya  mata  pelajaran
matematika
Berdasarkan  hal  tersebut, Kegiatan

pengabdian kepada masyarakat (PKM) ini
dianggap perlu untuk memberikan pelatihan
penggunaan aplikasi geogebra dalam pembelajaran
matematika. Kegiatan ini ditujukan untuk guru-
guru matematika di SDN 1 Wameo di Kota
Baubau. Tujuan dari kegiatan pengabdian ini

adalah memperkenalkan aplikasi Geogebra sebagai
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aplikasi yang bersifat open source untuk
membantu pembelajaran matematika. Selain itu,
untuk meningkatkan keterampilan guru untuk
membuat dan mengembangkan media
pembelajaran matematika dengan visualisasi yang
menarik. Kegiatan pengabdian ini diharapkan
mampu memberikan pemahaman dan keterampilan
kepada guru di SDN 1 Wameo dalam membuat
media pembelajaran yang akan berdampak pada
peningkatan kualitas pembelajaran matematika.
Berdasarkan uraian di atas, maka kami termotivasi
untuk melakukan pengabdian kepada masyarakat
dengan judul “Pelatihan Pembuatan Media
Pembelajaran Matematika Menggunakan Aplikasi
Geogebra Pada Guru Sekolah Dasar”

METODE

Metode yang akan dilakukan dalam kegiatan
ini adalah melalui beberapa tahap, yaitu observasi
langsung, wawancara, presentasi, dan tanya jawab.
Observasi  langsung dan wawancara Yyakni
pengabdi langsung datang ke lokasi pengabdian
untuk memperoleh data. Observasi sangat penting
untuk  mewujudkan  kesuksesan  kegiatan
pengabdian masyarakat itu sendiri.

Pelaksanaan pelatihan kepada guru di
sekolah dilakukan dengan menggunakan cara
presentasi yang dilakukan oleh nara sumber, yang
selanjutnya disertai dengan tanya jawab. Setelah
presentasi dan tanya jawab kemudian dilakukan
simulasi. Peserta kegiatan pengabdian masyarakat
ini adalah guru-guru SDN 1 Wameo Kota Baubau.
Metode yang digunakan adalah  metode

demonstrasi. Peserta (guru) tidak hanya

mendengarkan penjelasan yang diberikan, tetapi
peserta dapat melihat dan mempraktikkan
penggunaan aplikasi GeoGebra dalam pembuatan
media pembelajaran. Tahapan yang terakhir adalah
tahapan evaluasi, Tim Pengabdian Kepada
Masyarakat memberikan waktu kepada peserta
(quru) untuk mengimplementasikan  aplikasi
GeoGebra dalam pembuatan media pembelajaran
matematika sesuai dengan materi yang akan
diajarkan dikelas. Jika masih ada kesulitan, maka
Tim Pengabdian Kepada Masyarakat membantu
guru agar lebih baik dalam penggunaan aplikasi
yang diberikan tersebu.

Pelaksanaan kegiatan ini dilakukan dalam
tiga tahap, yakni tahap persiapan, pelaksanaan dan
evaluasi. Tahap pertama adalah tahap persiapan,
pada tahap ini tim melakukan survey pendahuluan
untuk mengetahui kondisi dengan menganalisis
kondisi tempat yang akan digunakan. Pada tahap
persiapan, selanjutnya tim menyiapkan bahan
materi yang akan diberikan dalam pembekalan
atau pelatihan kepada peserta (guru). Pada tahap
kedua vyaitu pelaksanaan, dimulai dengan
pemberian materi dengan menggunakan slide

powerpoint.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pengintegrasian teknologi dikalangan guru
masih sangat rendah disebabkan kurang meratanya
penguasaan teknologi pembelajaran  sebagai
pendukung proses pembelajaran yang berkualitas.
Disamping itu kebutuhan peserta didik akan
fasilitas berupa media pembelajaran juga semakin

meningkat setiap tahunnya sehingga guru harus
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memiliki pemahaman akan pentingnya
mengupgrade wawasan terkait pembelajaran sesuia
dengan tujuannya guru merupakan faktor utama
dalam pendukug kegiatan Pendidikan di Indonesia.

Kegiatan pengabdian  masyarakat ini
dilaksankan dalam tiga tahap yaitu 1) Tahap
persiapan, 2) Tahap pelatihan dan 3) Tahap
Evaluasi. Pada tahap persiapan tim pelaksana
pengabdian kepada ~masyarakat melakukan
kegiatan obeservasi di SDN 1 Wameo sehingga
menemukan masalah ataupun kendala yang
dialami guru dalam proses pembelajaran,
kemudian Tim pengabdian kepada masyarakat
mencermati permasalahan yang ada di sekolah
tersebut untuk meneumukan solusi yang bisa
diberikan kepada guru-guru sehingga proses

pembelajaran menjadi lebih efektif dan efesien.

Gambar 1. Persiapan Pelakasanaan Pelatihan

Permasalahan yang dialami guru-guru di
SDN 1 Wameo adalah masih kurangnya
penggunaan media pembelajaran terutama pada
pelajaran matematika. Media yang selama ini
digunakan guru untuk pembelajaran dikelas

masih menggunakan alat peraga yang belum

menggunakan teknologi. Tim pengabdian kepada
masyarakat memberikan solusi berupa penggunaan
apikasi geogebra dalam pembuatan media
pembelajaran. Pihak sekolah pun menyetujui
solusi yang diberikan tim, sehingga langkah
selanjutnya adalah Tim pengabdian kepada
masyarakat melakukan tahapan penyusunan materi
pelatihan geogebra dan menyiapkan sarana dan
prasarana yang dibutuhkan untuk kegiatan
pelatihan.

Pada tahap kedua vyaitu pelatihan, tim
pengabdian kepada masyarakat memberikan
materi mengenai Geogebra yang diikuti oleh
semua guru kelas SDN 1 Wameo. Hal yang
pertama dilakukan Tim Pengabdian Kepada
Masyarakat memberikan materi awal tentang
aplikasi geogebra dan menjelaskan bagaimana
kegunaanya serta manfaatnya selama proses
pembelajaran

khsusnya mata pelajaran

matematika. Pada  kesempatan ini  Tim
membagikan angket kepada peserta kegiatan untuk
mengetahaui respon setelah pemberian materi awal
pelatihan. Berdasarkan angekt yang telah dianalisis
menunjukkan respon yang sangat positif dari
peserta dan menunjukkan sikap antusias dalam

mengikuti semua tahapan kegiatan pelatihan.
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Gambar 2. Pelaksanaan Pelatihan

Tahapan selanjutnya adalah memberikan
kesempatan kepada peserta kegiatan pengabdian
kepada masyarakat mulai melakukan kegiatan
pengabdian dalam penggunaan aplikasi geogebra
dengan terlebih dahulu melakukan pengunduhan
dan penginstalan palikasi pada computer ataupun
lebtop peserta. Selanjutnya peseta diarahkan mulai
membuat media pembelajaran menggunakan
aplikasi geogebran misalnya membuat polygon
ataupun membuat lingkaran. Jika peserta
menemukan permasalahan selama  kegiatan
pengabdian akan didampingi asisten yang terlebat
dalam kegiatan pengabdian yakni mahasiswa
PGSD yang telah mahir menggunakan aplikasi
geogebra dalam pembuatan media pembelajaran.
Materi yang diberikan peserta kegiatan pengabdian
ini berkelanjuta seperti membuat dimeni tiga dan

slide.

Gambar 3. Pembuatan Media Pembelajaran

Tahap terkahir dalam kegiatan ini adalah
tahap evaluasi. Pada tahap ini Tim Pengabdian
Kepada Masyarakat memberikan penilai terhadap
kemampuan yang dimiliki guru setelah melakukan
kegiatan tahap kedua yakni pelatihan. Berdasarkan
hasil evaluasi yang dilakukan, Tim memberikan
penilai  bahwa terjadi  perubahan tingkat
kemampuan guru dalam pembuatan media
pembelajaran menjadi lebih baik. Akan tetapi Tim
masih menemukan beberapa guru yang belum
mampu menggunakan lebtop/kemputer sehingga
menjadi factor utama kemampuan pembuatan
media pembelajaran.

Berdasarkan pelatihan aplikasi GeoGebra
untuk pembelajaran matematika di SDN 1 Wameo
diperoleh hasil sebagai berikut: 1) Guru dapat
meningkatkan kualitas proses pembelajaran sesuai
dengan ilmu yang diperoleh dalam pelatihan. 2)
Guru lebih kreatif dan inovatif dalam menciptakan
proses  pembelajaran. 3) Guru  memiliki
pemahaman dan pengetahuan tentang media
pembelajaran virtual. 4) Guru dapat menggunakan
aplikasi GeoGebra untuk membuat media
pembelajaran virtual. 5) Guru dapat membuat

media visual, bahan ajar, dan instrumen penilaian
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yang berkaitan dengan materi aljabar dan
geometri.

Sasaran kegiatan pengabdian masyarakat ini
adalah 1) Memberikan pengalaman pada guruguru
agar lebih kreatif dan inovatif dalam pembelajaran.
2) Pengembangan media pembelajaran visual,
bahan ajar, dan instrumen penilaian yang
dilakukan oleh guru dalam pelaksanaan proses
pembelajaran. Indikator keberhasilan kegiatan
pengabdian masyarakat ini adalah 1) Kemampuan
guru dalam menciptakan proses pembelajaran yang
kreatif dan inovatif setelah diberikan pelatihan. 2)
Guru dapat membuat media pembelajaran visual,
bahan ajar, dan instrumen penilaian. Kendala yang
dialami dalam kegiatan pengabdian masyarakat ini
adalah Ada beberapa laptop atau komputer harus
diperbaharui terlebih dahulu sistem operasi
Windowsnya sehingga membutuhkan waktu yang
cukup lama untuk bisa dipasang aplikasi
GeoGebra.

SIMPULAN

Aplikasi geogebra adalah salah satu
aplikasi yang sangat efektf dalam pembuatan
media pembelajaran khususnya matematika. Guru
dapat mengembangkan media pembelajaran untuk
membantu proses pembelajaran matematika yang
lebih menarik. Selain itu kegiatan pelatihan dan
pendampingan ini dapat meningkatkan
keterampilan guru-guru di SDN 1 Wameo Kota
Baubau dibidang teknologi, khususnya
pengembangan media pembelajaran  dengan
menggunakan software tertentu. Selama kegiatan

berlangsung pesera terlihat antusias untuk belajar.

Harapannya Kkegiatan pengabdian yang akan
datang pelatihan mengenai geogebra diadakan
dengan waktu pelatihan yang lebih lama, sehingga
dapat mengeksplore geogebra secara lebih
mendalam. Selain itu guru-guru berharap akan
seringnya diadakan pelatihan-pelatihanyang dapat
meningkatkan kemampuan atau keterampilan guru
matematika  dalam  mengembangkan = media

pembelajaran dengan berbagai jenis software.
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